CODING UNPLUGGED

ATTIVITA’ CON LE CLASSI PRIME




Lunedi 7 gennaio, al rientro dalle vacanze natalizie, le classi prime hanno svolto un’interessante attivita di
«coding unplugged» in palestra, ossia «coding senza l'utilizzo del computer».

Su una griglia a pavimento e con l'ausilio di frecce colorate da posizionare sui quadretti, i bambini hanno aiutato
il pesciolino Nemo a raggiungere il suo anemone, creando ognuno un percorso in modo da evitare gli ostacoli
disseminati sulla griglia.




'attivita ha riscosso grande successo
tra gli alunni che hanno partecipato
con entusiasmo.










